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一、项目背景

在人工智能与机器人技术飞速迭代的今天，机器人系统已从单一执行单元向

“感知-决策-协同”的智能化集群演进。机器人足球赛作为融合多学科技术的典

型载体，不仅是检验机器人性能的“试金石”，更是推动人机协同、群体智能等

前沿技术落地的重要场景。相较于传统单人机器人任务，团队协作类机器人系统

更能模拟真实工业与服务场景，其技术成果可广泛迁移至智能仓储调度、应急救

援协同、无人系统集群控制等关键领域。

3V3 的赛事形式，既摒弃了单人任务的局限性，又避免了大规模集群的复杂

度，为技术验证提供了最优“试验场”。足球运动本身包含的动态对抗、实时决

策、精准执行等核心要素，与智能机器人的技术诉求高度契合——从场地目标的

实时识别，到突发场景的快速响应，再到三机之间的战术配合，每一个环节都对

机器人系统的综合性能提出了严苛要求。

为搭建机器人技术交流与创新的平台，激发科研团队与青年学子在群体智能、

运动控制、人机协同等领域的研发热情，特设计本次 3V3 机器人足球赛赛题，旨

在以竞技促创新，推动机器人技术从实验室走向实际应用，为智能产业发展注入

新活力。

二、技术创新

在运动控制技术上，采用“视觉-惯性-编码器”多源感知融合方案，通过机

器视觉实时捕捉场地特征，结合 IMU惯性测量单元与高精度编码器数据，实现

姿态矫正。当多台机器人协作时，可自动匹配速度与轨迹精度，避免动作冲突，

配合效率较传统控制方案提升，完美适配赛事中高强度的动态协作需求。

机器人内置通信程序支持多机间实时共享定位数据、球况观测等关键信息，

各参赛队可基于该数据链路设计专属协作机制，有效弥补单台机器人场地观测范

围有限、信息获取不全面的问题；此外，可选配的遥控机器人进一步提升了群体

协同的稳定性——当自主机器人出现决策偏差时，可通过遥控机器人实时上传自

身位置、持球状态等数据，间接修正自主决策逻辑，保障赛事全程流畅推进。
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三、技术委员会

负责人：任海东 北京高擎机电科技有限公司

成 员：燕必希 北京信息科技大学

陈景霞 北京联合大学

谢兴松 北京高擎机电科技有限公司

龙紫翔 北京高擎机电科技有限公司

四、参赛要求

采用团队形式参赛，每支参赛队伍由 3名队员组成，每支队伍须有 1-2 名指

导教师。报名成功的队伍需在 12 月 21 日前通过大赛系统提交 800-1000 字的二

次开发简介，包括代码优化等内容。

五、机器人要求

机器人平台需要满足以下要求：

 身高：600mm-700mm

 本体需支持二次开发

 参赛设备需具备行走、奔跑等基本足球动作

本赛推荐机器人平台为：mini pi plus，该赛项推荐机器人本体设备高度为

65cm，pi plus采用全自研自产电机模组，其在同类型国际赛事已进行过多次可

靠性测试，为竞赛的观赏性提供充分保障。所有参赛队伍可免费使用由赛项技术

委员会统一提供的全新机器人平台，助力高效备赛与竞技展示，同时也鼓励各参

赛队使用自研平台参赛。

六、赛程赛制

采用单败淘汰赛制，败一场即失去后续参赛资格，若参赛机器人数量为 2

的幂次，直接抽签确定首轮对阵关系。若参赛方数量非 2的幂次，抽签确定首轮

“轮空”名额，轮空方直接晋级下一轮；剩余名额通过抽签确定。每轮比赛前，通

过抽签确定当场对阵、场地及出场顺序。



— 3 —

七、赛事规则要求与评分标准

（一）队伍组成

（1）两支队伍的机器人用异色球衣区分，每支队伍三台机器人，在球衣上

用数字区分。至少有两台完全自主，第三台可以选择自主或遥控。每场比赛中，

遥控机器人的操作员最多两名（一名替补），不能更换。

（2）机器人预装基本的自主定位、速度指令接收、速度规划、简单策略、

局域网通信程序。各支队伍可做软件二次开发，不能外接其他硬件。

（二）赛时规则

（1）基本规则和普通足球比赛相同。

（2）上下半场各 10分钟，半场结束后，双方交换场地。小组赛没有加时，

淘汰赛最多有两个 5分钟的加时。第一个加时若分出胜负即结束，若两个加时后

依然平局，进行点球大战。

（3）没有越位规则。

（4）边线球不必投出，可以踢出。

（5）考虑到目前机器人手碰球不会产生优势，对手球不做惩罚。

（6）自主机器人放置在己方半场边线任意点启动，不得关闭开机自启的局

域网通信程序。

（7）自主机器人通过局域网通信软件接收裁判盒指令，在开场时自动走入、

进球后走回己方半场的默认位置。

（8）机器人在场地上失去行动能力时，主裁判告知操作员将机器人拿下场。

机器人重新准备好后操作员放在场边，告知主裁判。

（9）特殊情况处理：若机器人故障，每场比赛双方各有一台备用机器人，

若场上机器人硬件损坏无法正常使用，比赛暂停，提供 5分钟的更换时间，双方

各一次更换机会。

八、比赛场地及器材

（一）比赛场地说明

（1）场地尺寸如下图所示。草的颜色均一，长度为 2cm，粘贴 5cm 宽的白
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色胶带作为白线。

（2）草皮四周设置一圈挡板，高度为 0.5m-0.8m。

编号 说明 尺寸

A 场地长度 9米

B 场地宽度 6米

C 球门深度 0.6 米

D 球门宽度 2.6 米

E 球门区长度 1米

F 球门区宽度 3米

G 罚球点距离 1.5 米

H 中圈直径 1.5 米

I 边界带宽度（最小） 0.5 米

J 罚球区长度 2米

K 罚球区宽度 5米

- 球门高度 1.2 米

（3）场地配置一台路由器提供局域网，一台主机运行裁判盒软件。
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九、附加说明

规则未尽事宜，由技术委员会负责解释。

本规则如与大赛组委会的其它规定不一致时，以大赛组委会规定为准。

扫一扫二维码 加入答疑群
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