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2025年华北五省（市、自治区）及港澳台大学生计算机应用大赛
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移动互联网应用程序开发
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一、作品概述
“绿色星球”项目的内容确立是由开发小组多次会议讨论而制定的，在这期间，开发小组成员们做了大量的市场调查，调查当中我们发现，人们对于手机功能的应用除了联系他人之外，更多的还是以娱乐形式来放松自我。这便成为了我们决定设计这款3G智能手机游戏软件的主要原因。

我们本次所开发的3G智能手机游戏软件以环保为主题，让用户在培育树种的过程当中亲自感受树苗成长的过程，以此得到快乐，并且了解这些树种的习性与环境对其生长的作用。小树会在游戏中呈现三个成长阶段，每个阶段都会有不同的变化，这会让用户在娱乐的同时也能关注环保问题。有了环保主题作为此款游戏的背景，也让该游戏增添了更多的实际意义。
此外作为一款种植类游戏，我们也希望展现出一些与现今种植类游戏软件不一样的特色。相比市场上的这些主流种植类游戏软件，我们所开发设计的这款3G智能手机游戏软件更注重的是树种生长过程中用户对树种细心的照顾，而不是轻易的获取他人的果实。此外，我们把常规种植类游戏中的偷取功能替换为联机摘取与分享果实功能。我们更注重分享而不是贪婪的占有，这样让游戏更具有积极向上的意义。因为我们觉得分享更能得到快乐，选择积极向上的游戏，人也会被感染，这样游戏才更有实际意义。
二、作品可行性分析和目标群体
（1）可行性分析
这款3G智能手机游戏软件对手机的硬件要求相对较高，该游戏软件的用户量是我们最关心的，用户量上去了才能收到大量的用户反馈，同时我们更希望得到用户关于这款游戏在环保方面的一些看法，让我们可以更好的去做后期的改进。这样也能将联机功能发挥到最大化。
从技术可行性分析，。。。
从操作可行性分析，。。。
从经济可行性分析，。。。
（2）目标群体
我们这款3G智能手机游戏软件是以环保为主题，所以我们面向的主要是环保人士和关心环保事业的手机用户。我们想通过这些新颖的特色去吸引不同的用户。
当然我们更希望通过功能的完全实现，去吸引更多的用户参与到这款游戏软件中来，并且通过我们的软件让更多的用户加入到环保事业中去，为此我们还调研了环保人士的需求特征，也希望通过对他们的了解来完善软件，其特征如下：
1）环保人士热爱环境，喜欢研究天气变化所带来的环境变化，所以我们在软件当中加入了即时天气更新系统。
2）环保人士喜欢绿色，懂得植被覆盖率对于环保的意义。所以我们设定了绿色为主色系的种植模块，来虚拟地满足他们的要求。
三、作品功能与原型设计
（1）功能概述
	功能名称
	功能描述

	注册功能
	用户通过注册功能可以拥有自己的账号密码，之后通过自己的信息，进入游戏。

	植物成长功能
	1) 第一阶段：树苗阶段
树苗阶段的植物需要更多的水分和阳光来维持生命。
2) 第二阶段：小树阶段
植物的生命力更顽强，可以抵御风雨。

	积分功能
	软件中的贡献值为游戏的唯一积分点，也可以理解为游戏中的货币，通过这个积分可以进行种子的购买和在不同地区种植树种的功能。

	触摸功能
	在游戏中的每个按键上都加入触摸功能，使用户仅用手指点触的方式就能进行操作。

	重力感应功能
	1) 实现“摇”的操作，进行果实的摘取。

2) 实现“浇”的操作，进行植物的灌溉。

	联网功能
	1) 通过上传和下载服务器的信息，及时更新用户所选地区的天气信息。

2) 上网后，服务器会更新用户信息 


（2）原型设计
游戏实现平台：symbian

屏幕分辨率：大于360X640
手机型号：支持symbian S60 V5的手机
“绿色星球”3G智能游戏软件的作品截图和界面说明见下图：
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图1  Logo界面            图2  登录界面
Logo界面: 
Logo界面呈现给用户一个充满绿色的星球与这次大赛我们设计的软件标题——绿色星球，绿色的背景将带给用户一抹新意与亲切感，同时该界面会给用户一个缓冲的时间，以便进入游戏的状态，如图1所示。
登录界面: 
用户在这个界面可以登录、注册新的账号或者退出。用户需要在进行游戏之前注册一个属于自己的账户，这个账户存储着用户的用户名，性别，登录邮箱，登录密码，所在城市等信息。当单击登录按钮时，用户才可进入游戏。这个过程的背景依然是小组设计软件的主题“绿色星球”，如图2所示。
四、作品实现、难点及特色分析
（1）作品实现及难点
· 商店的使用：在游戏界面加入了商店界面，以便进行后续购买的功能。而这存在一个难点，就是购买种子后，种子如何进入背包。小组成员经过讨论后决定当用户长时间触摸屏幕上的种子时，系统会自动弹出背包，用户可以将选定的种子拖进背包当中，即可成功购买。
（2）特色分析
· “摇”操作：利用手机的重力感应功能，完成“摇”动作的感应。其特色在于可以增加人机交互性，使用户可以通过多种渠道与游戏进行交互。
· “吹”操作：利用手机多点热感应功能，完成“吹”动作的感应。其特色在于利用这种并不多见的人机交互方式，增加游戏的新鲜度。
五、团队介绍和人员分工
所在学校 
团队名称 
团队人员及分工

    队长 张三  代码编写…………

    队员 李四  界面设计…………

    队员 王五  美工…………

    ……
指导教师  刘六
六、其他
（其他一些需要特别说明的技术、创意、特色、账号密码等。此处略）
七、致谢
 （略）
�或者智能系统应用开发、智能网联技术创新应用开发。
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